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Sinema, televizyon ve tim hareketli gériinti mecralarinin en degismez 6zelligi degisimdir.
Sinemanin ilk ¢caglarindan baslayarak dogrulanmig bu énerme guinimuzun hizh teknolojik
degisimiyle daha da hizlanarak sirmekte. Gegmiste on yillarla belirlenen biytk degisimler
artik yillar, hatta aylar almakta. Ge¢gmise baktigimizda sinema tarihi bize gelecekle ilgili
ipuclari verebilir.

Oncelikle teknik gelismelere ayak uyduramayanlar hizla ayiklanir. Sinemaya ses
eklenmesiyle ¢ok sayida oyuncu ve muhtemelen igini iyi yapan teknik elemanlar yeni Gretim
tarzina uyum saglayamadiklari i¢in yeni yapimlarda yer alamadi. Ayni sekilde renkli filmin
perdeye ulastigi dénemlerde, buylk perdelerin populer oldugu dénemlerde, gegici atak
yapan Stereo 3D yapimlar hep uyum saglayabilen yetenekler tarafindan surdurdlebildi.
Muhtemelen pek ¢ok geng emekli ve oyundan ayrilan teknoloji sirketleri yaratti.

Bu teknolojik ataklarin baskilarina ragmen “zamansiz” diye adlandirabilecegimiz yapimlar
¢cok eski teknolojilerine ragmen hala izleyicisiyle bulusmaya devam ediyor. Meraklisinin
disinda Charlie Chaplin filmleri hala metro reklam ekranlarinda kendine yer bulabiliyor ve
gundelik izleyiciyle bulugabiliyor. Bizden drnek vermek gerekirse, teknik olarak hi¢ de
muikemmel sayillamayacak Kemal Sunal filmlerinin popdilerligini gosterebiliriz. Bu da bize
evrensel ve glcli mesaijlar, edlence sunan yapimlarin teknolojik degisikliklere ayak
diretebildiklerini géstermekte. icerik her zaman belirleyici olabiliyor.

Uretici ve dagiticilar, teknolojik yenilikleri yeni pazarlama ydntemleri olarak kullanmaya
fazlasiyla hevesli. Kisisel goriisim bunun icerik tGretmedeki sikintilarin tGzerini 6rtmekte de
kullaniimaya calisildigi yéninde ama bu ayri bir konu. Su bir gercek ki, tiketici elekronigi
Ureticileri kendi ucuz yollu gelistirmelerini son tuketicilere olmazsa olmaz sekilde
pazarlamaktalar. Son tiketicinin gercekten etkilenecedi ama daha pahali gelismeleri ise
zamana yaymaktalar. Ekranlara piksel eklemek anlasildigi kadariyla o piksellerin renk ve 1s1k
dogrulugunu arttirmaktan daha kolay olsa ki bugtin 4K televizyonlarla bas basayiz.

Begenelim veya begenmeyelim, hakl veya gerekli bulup bulmayalim ortada bir gercek var:
Tuketici egilimleri, Gretim araglari ve yontemlerini sekillendirmekte; degisen Uretim araglari ve
yontemleri Gretim iligkilerini degistirmekte. Bu degisimi hizla algilayip yeni yerimize hizla
uyum saglayamazsak piyasanin tum aktorleri olarak “zamansiz” Gretim yapmak diginda
sansimiz kalmayacaktir ve bunun ¢ok daha zor bir is oldugunu unutamayiz.
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4K kavrami goérundugu kadariyla biraz miphem bir kavram. Pek ¢ok uretici ki bunlara cep
telefonu Ureticileri de dahil 4K kameralar yaptiklarini savunuyorlar. Mihendis gozlyle belki
de haklilardir veya rakamlarla oynamayi biliyorlardir ama drettikleri araglarin hepsinin izleyici
g6zinde 4K ¢dzundrluge sahip olmadiklarini anlamak igin ¢ok fazla bilgi sahibi olmaya da
gerek yok.

Cozunurlik kargilastirmalari igin de kisisel deneyimlerimi burada paylagmak istiyorum. Yillar
once RAW ve ProRes arasindaki farki algilayabilmek igin yaptigimiz bir projeksiyon testinde
birisi 4K RAW kayit yapan, digeri 1080P HD ProRes 4:4:4 kayit yapan iki kameranin
sonuglarini iyice buyuterek inceledigimizde ProRes’in RAW’a ¢ok yakin, ancak ileri derecede
blyutme ile algilanabilecek bir farkla sonug verdigini gérmustik. Biz o siralar Codec
farklarina bakiyorduk ama aslinda 4 kat fark olmasi gereken bir ¢ézunurlik farkina da
bakiyorduk ama bana gére kayda deger bir fark yoktu. O zamandan bu yana ureticilerin
¢ozunurlik degerlerini islerine geldigi gibi egip buktiklerine inantyorum.

insan bazen degerlendirme yapabilmek igin kendine kolay referans noktalari bulmak istiyor.
Benim icin 4K goérintd, yine yillar dnce Sony F65 tanitilirken, bu kamerayla ¢ekilmis
gorintilerin gergek bir 4K projeksiyonla biylk sinema perdesinde goésterildiginde gérdigim
goruantaduar. O zaman gordigim keskinlik ve ¢ozindrlik glcu hala aklimda ve onun Gzerinde
bir drnekle de karsilasmadim.

iste bu gosteri sirasinda fark edebildigim zamanla ézetleyebildigim dikkatimi ceken noktalar
ve notlarim sunlardi:

e Sanat grubunun isi, ¢6zunUrligun artmasiyla dérde katlanacak. Artik dekor, kostim
ve aksesuarlarda dort kat daha titiz davranmak zorundalar. En kiguk “tasarruf’
fazlasiyla goérindr olmakta ve affediimemekte.

e Makyaj detaylari ¢ok kolay algilanmakta. Muhtemelen makyaj tekniklerinde degisimler
gerekecek. Belki makyaj firgalarini birakip timuyle “air brush” teknigine gececegiz.
Kim bilir?

e Sag tellerinin bu kadar net gériindtigu planlarda kuaférlerimize de blyutegle ¢alismayi
Onerebiliriz belki. Cok ince detaylar bile fazlasiyla ayrintili gértintyor.

e YoOnetmen ve gorintl ydnetmeni icin kameralari ve mercekleri degistirmenin yaninda
¢cekim olceklerini belirlerken, eski buyik perde zamanlarinin estetigine geri ddnmek
s6z konusu olabilir. Kurguda daha az kesme ile daha ¢ok sey gésterme sansina sahip
olacagiz. Bu ise daha zengin gerceve dizenlemelerine gereksinim duyacak. Bu tir
kaygilarla yapilacak resim dizeninin bir cep telefonunda izlendiginde nasil etki
verecedi de ayri bir tartisma konusu olacaktir. Belki de genis perde icin ¢ekilen
anamorfik filmlerin ¢cergcevelenmesinde ayni zamanda 4:3 TV standartlarinin géz
onlnde bulundurulmasi gibi birden ¢ok ¢erceveye uygun resim yapmaya ¢alisacagiz.

e Hem kamera 6nu, hem de kamera arkasi 6zel efektcilerin isi kuskusuz agirlasacak.
Eskiden gorinmeyen ipler, duzenekler gérunur hale gelecek. CGl islemleri yaklasik
dort kati zaman, veri, detay isteyecek. Bu da calisma surelerini uzatacak.
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e Oyuncular kendilerine daha ¢ok dikkat etmek zorunda kalacaklar. Az uyunmus bir
aksamin yUzinde olusturdugu yan etkilerin cok daha kolay algilanacagini
unutmamalilar.

e Simdilik en az etkilenen 1sik ekipleri olacak. Onlar da yakinda karsimiza ¢ikacak HFR
ve HDR ile daha blyuk 1sik kaynaklariyla ¢calismaya tekrar isinacaklar gibi gérinayor.

e Evlerin oturma duzenleri degisebilir. Buglnki oturma dizeni ve ekran buyuklikleri ile
4K izlemek anlamsiz (gézun ayirt edemeyecegi) olacagi i¢in ekranlara daha yakin
oturma dlzenleri, mobilyalar tasarlanabilir. insanlarin gittikge kiigiilen evlerinde,
gittikce buylyen ve parlaklik gticu 1000-2000 nit ekranlara yer agip agmayacaklarini
ve bunlarin eneriji tiketim faturalarina katlanip katlanmayacaklarini zaman
gOsterecektir. Belki de bugunki VR dizeneklerine benzeyen gézluk benzeri
aksesuarlar populer olabilir, bu da daha bireysel tiketimin dnlni acacak, hatta
icerigin yap! temellerini degistirebilecektir.

e Tuketiciler 4K dagitimdan daha yuksek Ucret 6deyerek aldigi icerigin bu fazla
6demeye degmedigini duslinerek daha disuk ¢oézundrlikll versiyonlara yonelebilir.
Bu durumda, 4K ve benzeri satandartlar kiigik bir olasilik da olsa tipki Stereo 3D
filmlerde oldugu gibi bir kenarda unutulabilir.

Gorlintt yonetmeni bakis acgisiyla degerlendirdigim zaman yalnizca kamera ve mercek
degistirmenin tek bagsina yeterli ve gelecek garantili (future proof) 4K icerik Gretmek igin
yetmeyecegini 6ngorebilirim. Cok ucuza edinebilecegimiz, bir anda gelecegi garanti altina
alan sihirli bir degnegimiz yok. Daha yuksek 4K ¢ézunurligun HDR ve HFR ile de
desteklenecegini bugiinden goérlyoruz. Endistri ve buna bagli olarak tiketiciler hepimizi
baski altinda tutuyor. Tim yapim, yaratim, yonetim ve teknik ekiplerinin bu konuda simdiden
kolayciliga kagmadan kararlar almasi ve ¢dzimler Gretmesi gerekiyor. Ulkemizde daha énce
de gorsel Uretimde yapilan yanhglar géze alindiginda ucuz, gina kurtarir gézimlere daha
yatkin oldugumuz goruluyor. Hergeyi SD olarak tasarlanmis bir sete HD kameray
soktugumuzda yénetmenin ve gorintl yoénetmeninin caresizlikle net alan derinligi ve
keskinligi dusuk f1.3 merceklere sarilmasi ve bdylece aslinda olmayan bir dekorda ¢ekim
yapmasi gunu kurtarir bir céziUmdUur ama uzun vadede pazarlanir olup olmadigi bilinemez.

Yalnizca ayni anda HD ve 4K ¢eken kameralarin sete yollanmasinin tek basina bir ¢ozim
olamayacagi géristindeyim. Yapimin ¢ekim éncesinden, ¢ekim sonrasina tim asamalarinin
yeni teknolojilere gore gézden gegirilmesinin gerektigi gérisindeyim. ilk buyik yiki
Ustlenecek olanlarin gekim sonrasi hizmetlerini sunan post production sirketleri olacagini
sOyleyebiliriz. Konuyu yalnizca hard disk stoklarinin arttirilamasi olarak algilanirsa,
guinimuizde var olan ve ¢oklukla maliyet arttirici etkileri nedeniyle g6z ardi edilen saglkli
¢6zUmlerin ertelenmesi, blytyen veri miktari ile daha goérinir hale gelecek, daha buyuk
sorunlara yol agacaktir. Bu sorunlarin buayumesi, yapimlarimizin uluslararasi pazarda gug
kaybetmesine yol agabilir. Butlin bu konular tim sektér ¢alisanlarinin genis katilimi ile
derinlemesine tartisiimasi gereken bir konudur. Yoksa gelecek garantili yapimlar Grettigimizi
disunurken yalnizca glnlik maliyetleri biraz arttirarak, raflarda tozlanmaya birakacagimiz
veri 6bekleri olusturabiliriz.
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Kuskusuz butun bu degerlendirmeler ginUmuz verileri ile yapiliyor. Her gegen gun ilging
teknoloji haberleri okuyoruz. Piksel degil de vektdrel tabanli kamera ve kayitgilar gibi
buluslarla ¢dézunurlak tartismalari ayri bir evreye girebilir. Ya da var olan gorece dusuk
¢6z0narlakla géruntilerin yeni alogaritmalar ile daha ylksek ¢ézinGrlGklG gérintilere
doénusturilmesine yodnelik arastirmalar basarili sonuglar verebilir. Bunlarin disinda bugin
ongoremedigimiz, hi¢ beklemedigimiz teknik atihmlar da karsimiza ¢ikabilir. Her durumda
degismeyen tek sey degisim olarak kalacaktir.




